


Straznd na okamzik pohlédla na Bartolomeje
Kaisse a zamracila se: ,Je mi lito, mistie
Kaissi, ale princezna nyni neprijimd
navstevy. Zcela ziejme je zoufald z uveznent
své matky.”

Samoziejme,” souhlasil mlady skladatel,
prrikyvl a zatviril se soucitne. ,Ale jd nejsem
ndvstéva, jak vidite. Jeji Vysost si vyzidala
mou pritomnost. Budeme procvicovat zpév.”
.Princezna jiz md ucitele zpevu,” odpovedéla
nevrle zena a zvedla oboci.

,Odette, jsen si jistd, ze to vi,” ozval mily
hlas, ktery se rozlehl halou spojujici paldc
a rezidenci. Oba se otocili a uvideli, jak k nim
krdci Zuzana, jedna z komornych princeziny
Anetty. ,Mlady skladatel chce ¥ici jen to, ze
Anette si pro své cviceni vyzadala jeho prici.”
Mladd Zena se usmdla na straznou a na
Bartolomeje spiklenecky mrkla.



Bartolomej vytdhl ze svého vaku zapeceteny
tubus. ,Mohla bys byt tak laskava a donesla
bys princezne tyto noty, md drahd Zuzano?”
rekl s iismevem a jemnym kyvnutim.

Strdznd si od néj tubus vzala, ale jakmile

Jjej chytila do ruky, néco malého se uvniti
pohnulo. ,Co je to?” zeptala se straznd

a zatidsla tubusem i ucha.

Urcite to neni ta mald soska ptdcka, kterd se
princezné tak libila, pomyslel si Bartolomej.
JTo je... pero a inkoust, kreré jsem pouzival pii
zdpisu not, kdyby chtel maestro néco zménit.
Vzdycky je piiddvdm ke své nové skladbe.”
Zuzana jemne vzala tubus od podeziivavé
strdzné a v zertu ji vyhubovala: ,Odette,
nechds toho, prosim? Je to jen trocha hudby.”
JZajistim, ze mylady ve dostane,” dodala

s rukou na Bartoloméjove pazi. ,Nepochybuji,
ze se nemiize dockat.”



PRIBEH A CIL HRY

Po uvezneni krdlovny Marianny za zradu nebyl
nikdo zdrceneéjsi nez jeji dcera, princezna
Anette.

Ctitelé z mesta Tempest se snazi namluvami
rozptylit Anettiny chmury a vnést do jejiho
zivota trochu radosti.

Kazdy hrac predstavuje jednoho ze ctitelii,
ktery se snazi princezneé dorucit sviij milostny
dopis. Princezna se vsak bohuzel uzavrela

v paldci a pii dorucovani dopisu je nutné
spoléhat na prostredniky.

V pribéhu hry méte v ruce vzdy jednu kartu.
Na karte je osoba, kterd prave nese vas
milostny dopis princezneé.

Ujistete se, ze na konci dne nese vas dopis
osoba, kterd je princezneé co nejblize, aby bylo
zaruceno, ze princezna vase vyznani dostane
jako prvni.



HERNI MATERIAL

Hra Milostny dopis obsahuje:

* 16 hracich karet
* 4 prehledové karty
* tato pravidla

K zaznamenavanivysledki hry muzete vyuzit
papir a tuzku, pripadne libovolné zetony.

HRACI KARTY

Ve hie je 16 karet. Kazda karta predstavuje
osobu v kralovské rezidenci. V levém hornim
rohu ma kazda karta uvedenou hodnotu - ¢im
vyssi Cislo, tim je osoba bliz k princezne. Ve
spodni casti karty je ramecek s textem, ktery
popisuje efekt, ktery nastane pri vylozeni
karty.



PREHLEDOVE KARTY

Na techto kartach je soupis hracich karet
spolecneé s popisem jejich efektti a s jejich
celkovymi pocty ve hie. Prehledové karty se ke
hie nepouzivaji, slouzi pouze jako napoveda.

PRIPRAVA HRY

Zamichejte 16 hracich karet a umistete je
rubem nahoru doprostied stolu. Budou tvorit
dobiraci balicek. Horni kartu z balicku odlozte
vedle balicku licem dolii. Nedivejte se na ni.

Pokud hrajete pouze ve dvou hrécich, vezmeéte
z balicku jeste horni tii karty a polozte je vedle
balicku, licem nahoru. V priibéhu tohoto kola
hry nebudou pouzity.

Kazdy hréc si z balicku vezme jednu kartu,
kterou drzi v ruce tak, aby ji protihraci
nevideli.

Zacind ten hrac, ktery mel jako posledni rande
(v pripade shody zacind mladsi hrac).



PRUBEH HRY

Milostny dopis se hraje v sérii kol. Kazdé kolo
predstavuje jeden den. Na konci kazdého kola
je dopis jednoho z hracii dorucen princezne
Anette a ta si jej precte.

Kdyz si princezna precte od jednoho ze ctitelii
dostatek dopisti, zamiluje se do néj a dovoli
mu dvorit se ji. Tento hrac ziskd princeznino
srdce a také vyhraje hru.

PRUBEH TAHU

Ve svém tahu si nejdrive vezmete do ruky
horni kartu z dobiraciho balicku. Poté si
vyberte jednu ze dvou karet, které v tu chvili
mate v ruce, a vylozte ji licem nahoru pred
sebe. Provedte efekt prave vylozené karty.
Efekt musite provést cely, i kdyz je to pro vds
nevyhodné.

Efekty jednotlivych karet jsou popsany na
strane 10 a ddle. Tam najdete i odpovedi na
nejcastejsi otazky ohledne efektii jednotlivych
karet.



Vsechny vylozené karty ziistavaji lezet pred
hracem, ktery je vylozil. Karty prekryvejte tak,
aby bylo jasné, v jakém poradi byly vylozeny. To
pomaha hractiim odhadnout, jaké karty mohou
mit ostatni hraci prave v ruce.

Jakmile provedete efekt prave vylozené karty,
na tahu je hrac po vasi levici.

KONEC HRACE V PRUBEHU KOLA

Pokud musi hrac kviili efektu nekteré karet
skoncit v pritbehu kola, vylozi svou kartu

z ruky pred sebe licem nahoru (neuplatni jeji
efekt) a az do zacatku dalsiho kola neprovadi
dalsi tahy.

POCTIVOST

Kdyz je hrac urcen pomoci karty Straznd nebo
ma v ruce Hrabénku a soucasne Prince nebo
Krdle, nesmi podvadet. Pokud by se to stalo,
navrhujeme, abyste nehrili s takovymi nicemy,
kteri podvadi pri zabavné a lehké hre.



KONEC KOLA

Pokud je na konci tahu nékterého z hraci
dobiraci balicek prazdny, kolo konéi. Kralovska
rezidence se na noc zavie, osoba nejblize

k princezneé doruci dopis a princezna Anette

se odebere do svych komnat, aby si jej precetla.
Vsichni hraci, kteii jeste hraji (neskoncili

v priibéhu kola), odkryji karty v rukou.

V kole zvitezi ten-hrac, ktery ma v ruce kartu

s nejvyssi hodnotou.

V pripade remizy vyhraje ten hrac, ktery

v pritbéhu kola vylozil karty s vyssim souctem
hodnor.

Kolo konci také v tom pripade, ze vsichni hraci
krome jednoho skonci v priibéhu kola.

V takovém pripade vitezi v kole hrag, ktery jako
jediny zistal ve hte.

Vitez ziska 1 bod. Bod zaznamenejte na papir
nebo pomoci libovolnych zetonii. Zamichejte
vsechny karty a pokracujte dalSim kolem.

V novém kole zacind vitéz predchazejiciho kola,
protoze o nem princezna pii snidani mluvila
priznive.



KONEC HRY
Hrac vyhraje hru poté, co ziska urcity pocet
bodii. Cilovy pocet bodii zavisi na poctu hract:
+ 2 hraci: 7 bodu
* 3 hraci: 5 bodu
* 4 hréci: 4 body

OSOBY

Hra je zasazend do fantasy svéta Tempest. Vice
informaci o tomto svéte naleznete na adrese:
http://www.alderac.com/tempest/about/

8: PRINCEZNA ANETTE

| pies omezeni naivitou mladi je princezna
Anette elegantni, okouzlujici a prekrasna. Vy
si samoziejme piejete dorucit princezne sviij
dopis. V zdlezitostech srdce je vsak nesmeld
a v piipade konfrontace s klidem hodi vis
dopis do ohne a zapre, ze jej kdy videla.
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Pokud vylozite kartu Princezny - bez ohledu
na to proc nebo jak (vcetne vylozeni po zahrani
karty Prince) - princezna hodi vas dopis do
ohneé a v tomto kole hry koncite.

7: HRABENKA VILEMINA

Vilemina neustéle pase po slicnych muzich a
Stavnatych drbech. Jeji vek a vzneseny puivod

z ni dela Anettinu pritelkyni. I kdyz ma na
princeznu velky vliv, v pritomnosti prince nebo
krale se tvari nepristupne.

Na rozdil od ostatnich karet, jejichz acinek se
uplatni pii vylozeni, efekt Hrabenky se projevi,
dokud je karta v ruce. P¥i vylozeni nema ve
skutecnosti zadny ticinek.

Pokud mate v ruce soucasné Hrabenku

a Prince nebo Kréle, musite vylozit Hrabénku.
Druhou kartu nemusite ukazovat. Samozrejme
Hrabenku smite vylozit, i kdyz soucasne
nemite v ruce Krale nebo Prince. Hrabenka

si rada takto pohréva s ostatnimi lidmi...
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6: KRAL ARNAUD 1V.

Svrchovany vlddce Tempestu... zatim.
Vzhledem ke své roli pii uvezneéni kralovny
Marianny si u princezny Anetty nestoji tak
dobie, jak by jako jeji otec mel. Doufd ale,

ze se mu povede ziskat jeji prizen zpet.

Kdyz vylozite kartu Krale, vymente si kartu

v ruce za kartu z ruky jiného hrace, kterého si
vyberete. Nesmite si vymenit kartu s hracem,
ktery uz v tomto kole skon¢il, ani s hracem,
ktery je chranén Komornou. Pokud jsou vsichni
hraci ve hie chraneni Komornou, nema karta
Krale zadny efekt.

5: PRINC ARNAUD

Coby floutek se princ Arnaud netrapi
matcinym uveznenim tak, jak byste cekali.
Qd té doby, co se jeho pozornosti dozaduje
mnoho zen, doufd, ze se mu podaii v roli
dohazovace umoznit princezné stejné chvilkové
stesti, jako zaziva on sam.
Kdyz vylozite kartu Prince, vyberte hrice,
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ktery jeste v tomto kole neskoncil (zde miizete
vybrati sebe). Vybrany hrac vylozi kartu

z ruky a dobere si jinou kartu. Efekt takto
vylozené karty se neuplatni! Vyjimkou je zde
Princezna, kdo jakymkoliv zpiisobem vylozi
Princeznu, vzdy v kole konci. Pokud je dobiraci
balicek prazdny, hrac si dobere kartu, ktera
byla pii priprave hry odlozena stranou.

Pokud ostatni hrici v tomto kole jiz skoncili
nebo jsou chranéni Komornou, musite vybrat
sebe.

4: KOMORNA ZUZANA

Jen mélokdo by sveril komorné tak diilezity
dopis. Jeste méne lidi dokaze ocenit chytrost
a obratnost, s jakou hraje roli prihlouplé
komorné. To, ze jako kralovnina diivernice

a oddana sluzebnice unikla po kralovnine
uvezneni jakékoliv pozornosti, svedci o jeji
bystré mysli.

Po vylozeni Komorné budete az do zacatku
svého pristiho tahu chrdneni proti efektiim
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karet vylozenych ostatnimi hraci. Pokud jsou
vsichni ostatni hraci, kteri v kole neskoncili,
chranéni Komornou, hrac, jehoz tah prave
probiha, musi, pokud zahraje Prince, jako sviij
cil vybrat sebe.

3: BARON TALUS

Jakozto potomek vazeného rodu, ktery je

jiz dlouhou dobu oddanym spojencem
kralovské rodiny, ma baron Talus tiché a jemné
vystupovani. To vsak jen skryva muze zvyklého
poroucet. Jeho ndzory maji asto stejnou vahu
jako nézory krale.

Kdyz vylozite Barona, vyberte si jiného hrace,
ktery jeste v tomto kole neskoncil.

Vy a vybrany hrdc si tajné porovndte hodnoty
karet ve svych rukou. Hrac s nizsi hodnotou
karty v tomto kole konci. V piipade remizy se
nic nedeje. Pokud vsichni ostatni hraci v tomto
kole jiz skoncili nebo jsou chraneni Komornou,
tato karta nema zadny efekt.
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2: KNEZ TOMAS

Otevreny, Cestny a povznasejici, otec Tomas
hleda kazdou moznost ke konani dobra.

Po uvezneni krdlovny je casto vidan v paldci,
kde slouzi jako zpovednik, rddce a pritel.
Kdyz vylozite kartu Kneze, podivejte se na
kartu v ruce jiného hrace. Kartu neukazujte
ostatnim.

1: STRAZNA ODETTE

Odette neochvejne a svedomite plni své
tikoly ohledneé ochrany kralovské rodiny.

A to i presto, ze jeji mentor se pry utopil

na uteku pied uveznenim za sviij podil

na kralovning zrade.

Kdyz vylozite Straznou, vyberte jiného hrace
a jmenujte kartu (krome Strazné). Pokud ma

vybrany hrac jmenovanou kartu, v kole konci.

Pokud vsichni ostatni hraci v tomto kole jiz
skoncili nebo jsou chraneni Komornou, tato
karta nemd zadny efekt.
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